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ASOCIACIONES PARA LA COOPERACION EN EL AMBITO DE LA JUVENTUD
JUEGOS PARA MEJORAR LA AFECTIVIDAD EN JOVENES CON DISCAPACIDAD
INTELECTUAL
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32 REUNION TRANSNACIONAL DEL PROYECTO GIAFF4ID

La 3® reunién transnacional del proyecto GIAff4ID
se celebré en Estambul los dias 27 y 28 de febrero
en la sede de Estambul de ZigEV, situada en el
distrito de Umraniye, con la asistencia virtual y
presencial de representantes de todas las
organizaciones. En una época de cambios sin

precedentes, el consorcio se reunié para debatir la
mejor manera de utilizar la tecnologia y los juegos
con fines educativos y para mejorare el bienestar
emocional de los joévenes con discapacidad
intelectual.
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El proyecto esta financiado por la Comision Europea en el marco del programa Erasmus+. El
Cofinanciado por apoyo de la Comision Europea a la produccion de esta publicacion no constituye una
la Unién Europea aprobacion de los contenidos, que reflejan Unicamente las opiniones de los autores, y la
Comisidon no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacion.
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En primer lugar, el consorcio se centré en la
presentacion de distintos itinerarios educativos

para nifios de distintas edades y capacidades,

basdndose en su experiencia previa en la

realizaciéon de juegos interactivos disefiados para

facilitar un aprendizaje integral sobre temas de

educacién sexual dirigidos a ninos y adolescentes

con discapacidad intelectual (DI). El consorcio
acordé organizar una prueba piloto en un
laboratorio con el objetivo de incluir a 10 jovenes
con DI y a 4 trabajadores en el ambito de la
juventud.

En segundo lugar, los socios revisaron y debatieron en
detalle el desglose del "Compendio de Juegos sobre
Educacion Sexual para Jovenes con Discapacidad y
Materiales Didacticos para Trabajadores en el ambito de
la Juventud y Cuidadores" junto con el progreso de cada
paso individual que conduce a la realizacién coordinada y
exitosa del Compendio:

1.Recopilacion de Buenas Practicas sobre GBLA en

relacion con temas de Educacién Sexual

2.Diseno y Desarrollo de Juegos

3.Estudios de Laboratorio y

4.Creacion del Compendio.

Por ultimo, el consorcio dejé un espacio
durante la reunién para repasar cuestiones de
gestion y difusiéon. El coordinador y el socio
encargado de la difusion ofrecieron una vision
general del plan, sus principales objetivos y la
estrategia general de aplicaciéon. Todos los
socios revisaron y acordaron los préximos pasos
y los materiales que deberan publicarse al
término del proyecto. El consorcio decidié
volver a reunirse en Sofia para el préximo TPM
con el fin de determinar los pasos finales de
GIAff4ID y la mejor manera de lograr su maxima
promocion y alcance entre sus principales
audiencias y respectivos grupos destinatarios.
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