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GIAFF4ID PROJESI BULTENININ UGUNCU SAYISINA HOS GELDINIZ!

Bu sayimizda, zihinsel engelli genclere
cinsel egitim ve duygulanim konusunda
egitim amaciyla gelistirilen Oyun Tabanh
Ogrenme Etkinliklerini (GBLA) test etmek

ve gelistirmek icin kritik 6neme sahip olan
ortaklarimiz tarafindan yurutulen
laboratuvarlara odaklanarak, mevcut
asamada kaydettigimiz 6nemli ilerlemeleri L q
vurguluyoruz. \
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Bu vyayin Avrupa Komisyonu tarafindan Erasmus+ programi Kkapsaminda finanse
Co-funded b,‘f edilmektedir. Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin Uretimine destegi, igerigin onaylanmasi
the European Union anlamina gelmemekte olup, yalnizca yazarlarin gérUslerini yansitmaktadir ve Komisyon,
bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Belcika

Belcika'da laboratuvarlar, toplam 25 katilimcinin yer
aldigi Les Jardins du 8e Jours giindiiz bakim merkezinde
iki ayrt glinde gergeklestirildi. Oyun, ergenlikten
yetiskinlige gecisi, fiziksel degisiklikler, kisisel hijyen ve
duygusal yonetimi kapsiyordu. Alinan geri bildirimler,
oyunun acik iletisimi tesvik ettigi ve cinsel saghgi
anlama konusunda basar sagladigi konularina vurgu
yapti. Ancak bazi katiimcilar belirli konulan zor
bulduklarini ifade etti. Genel olarak olumlu ve
gelecekteki iyilestirmeler icin 6nerilerde bulunuldu.

Bulgaristan

Bulgaristan'da NART, 19 o6grenci ve 4 kaynastirma
6gretmeni ile yerel bir okul ortakligiyla laboratuvarlari
dizenledi. Seanslarda Kkisisel iligkiler, cinsel saglhk ve
duygusal farkindalik odakli interaktif kart oyunlarn ve
etkinlikler yer aldi. Katilimcilar, yiksek katilim ve eglence
ile olumlu geri bildirim sagladi. Bu da oyun temelli
6grenmenin bu baglamda etkinligini goésterdi. Geri
bildirimler, bu tiir araclara ve materyallere zihinsel engelli
ogrencilerle calismak icin ihtiya¢ oldugunu, bu konulari
daha erisilebilir ve ilgi ¢cekici hale getirdigini vurguladi.

Yunanistan

Yunanistan'da laboratuvarlar Merimna Katerinis
tesislerinde dizenlendi. EILD tarafindan tasarlanan
oyunlar ve egitim materyalleri uygulanarak, interaktif
hikaye anlatimi ve rol yapma etkinliklerine
odaklanildi. Bu etkinlikler, katiimcilar arasinda kisisel
sinirlar, riza ve saglkh iliskiler konusundaki anlayisi
gelistirmeyi amacgladi. Geri bildirimler, bu interaktif
yontemlerin katimcilani ¢ekmede ve karmasik
konular hakkinda tartismalari kolaylastirmadaki
etkinligini vurguladu.
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italya

italya'da laboratuvar, 11 katilimci ve 4 egitimci ile
"Be&Able" ile isbirligi icinde gerceklestirildi. Seans,
bir giris, interaktif etkinlikler ve sonucg¢landirici bir
tartisma ile yapilandirildi. "Vicut-kural" oyunu,
cinsellik ve |kisisel sinirlar hakkinda acik
tartismalarin kolaylastiriimasinda ozellikle etkili
oldu. Katilimcilar oyuna buyuk élciude ilgi gosterdi
ve olumlu geri bildirimde bulundu. Bu da oyunun
karmasik konulari erisilebilir ve keyifli hale
getirmedeki basarisini gésterdi.

Ispanya

ispanya'da laboratuvarlar, 37 6grenci ve 6 egitimci ile
Katalonya'daki (V] ozel egitim okulunda
gerceklestirildi. "Benim bedenim benim kurallarim"
oyunu, riza ve kisisel alan kavramlarini 6gretmek icin
pilot olarak uygulandi. Egitimcilerden gelen geri
bildirimler, hafif engelli 6grencilerin kavramlar iyi
kavradigini ancak daha agir engelli 6grencilerin
zorluk yasadigini belirtti. Aktivite olumlu karsilandi
ve 6nemli dersleri pekistirmek icin diizenli seanslara
ihtiyac oldugu vurgulandi.

Turkiye

Tirkiye'de ZIiCEV, farkhi entelektiiel engellilige
sahip 12 katilimci ile birden fazla sehirde
laboratuvar seanslari gercgeklestirdi. Seanslar,
duygulari tanimlama, arkadaslik ve romantik
iliskiler arasindaki farki anlama ve saghkh iletisim
uygulamalarina odaklandi. Baslangictaki
cekingenlige ragmen, katilimcilar oyun ilerledikge
cinsel konulari tartismakta daha rahat hale geldi.
Aktivitelerin duygusal farkindaligi artirmada ve
hassas konular i¢cin rahat bir ortam olusturmada
orta derecede etkili oldugu bulundu.

f ©


https://www.instagram.com/eu_giaff4id/
https://www.facebook.com/GIAff4ID
https://giaff4id-project.eu/

