Avvicinandoci alla conclusione del progetto
Games for Improving Affectivity in
Youngsters with Intellectual Disabilities
(GIAff4ID), siamo entusiasti di condividere i
risultati raggiunti, le mete raggiunte e
alcune considerazioni sulla Conferenza
Finale che si é tenuta a Sofia, in Bulgaria, lo
scorso 21 e 22 Ottobre.
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Crazie a tutti | partner, | partecipanti e i sostenitori che hanno contribuito
al successo di GIAff4ID! Insieme, abbiamo compiuto un passo significativo
verso la promozione di una societa piu inclusiva ed empatica.
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Andando oltre
Alla conclusione del progetto, ci impegniamo a garantire la sostenibilita
dei suoi risultati. | materiali rimarranno accessibili sul sito web di GIAff4I1D
e costituiranno una risorsa preziosa per i professionisti e le famiglie.
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